Kodex DE 2021

§ 1
Napln prace RS

Rada StarSich bez vyjimky zpracovava vSechny podnéty od hracu a to i takové, které
neobsahuje tento Kodex. Zakazuje se jakékoliv jednani, které se pfi¢i smyslu a ucelu
tohoto Kodexu, jakozZ i jednani, které se pfi¢i zasadam poctivé hry a zdravého
rozumu.

Veskera rozhodnuti Rady StarSich, ktera nejsou zaloZzena na Kodexu musi byt
odsouhlasena jednohlasné celou Radou.

Rozhodnuti Rady Starsich se fidi zasadami zdravého rozumu.

§ 2
Herni etiketa

Hradi jsou povinni dodrZovat oficialni pravidla komunikace, které jsou k dispozici zde.
Je zakazano napodobovani hernich nickd jinych hraca &i nazvu alianci jinych kland
tak, aby ostatni neuvadéli v omyl.

§ 3
Uégty, registrace a zaskoky

Je zakazano mit v jednu chvili dva &i vice vlastnich Ucta ve stejné lize. Vyjimku tvofi
T (tréninkové) ligy a to pouze za ucelem trénovani-testovani-zkouseni rozjezdl a
taktik.
.V pfipadé, Ze hra¢ chce odlognout jeden herni ucet z ligy a zaregistrovat do stejny
ligy ucCet novy Tzv. “relog” bez vyuziti sluzby opétovné registrace je mozny pouze tak,
Ze hrac svuj prvné registrovany ucet z ligy odhlasi a az poté se do ligy zaregistruje s
uctem jinym.
Je zakazano zamérné zneuziti herniho uctu (bez védomi majitele).
Je povoleno pfistupovat na ucet jiného hrace za ucelem odehrani nebo zaskoku,
pokud k tomu dal majitel uctu svoleni.

a. Odehrani = Hra¢ nema moznost se béhem celého dne pfipojit do hry.

b. Zaskok = Hra¢ nema moznost se pfipojit do hry v konkrétni kratky Casovy

usek.

.V klasicke lize - pfepoCet 1x za 24 hodin, je mozné za neaktivnhiho hrace odehrat
jinym ¢leneme aliance maximalné dva dny po sobé.
.V akeni lize - pfepocCet je 1x za 15 minut, je zakazano pfihlasovat se v ramci herniho
Casu ligy na ucet jiného hrace. Pro toto pravidlo neplati Zadné vyjimKky.


https://www.darkelf.cz/napoveda/0/forum_pravidla.htm

§ 4
Ziskavani vyhod a zlomyslné akce

Domluvené “expeni” hrdinu, (tzn. Prohazovani zemi se sousedem po pfedchozi
domluvé) je zakazano.

Domluvené pfenechavani nebo vyména zemi mezi vladci je zakazana.. Vyjimkou
jsou reparace - tedy navraceni zemi ziskanych v rozporu s platnymi smlouvami.
Bezdlvodné protahovani véku je zakazano. U lig, ve kterych se daji pinit trofeje, se
posuzuje az po 18. dni, protoZze na tento den jsou nékteré trofeje vazany.

§5
Smlouvy

V prubéhu hry je mozné uzavirat smlouvy:

a. Systémové (mezi zemémi) — nabizené hernim systémem v nabidce Smlouvy
- utok pfes tyto smlouvy neni protipravni a jako takovy nebude nijak
postihovan.

b. Herni (mezi hraci a aliancemi) — lokalni, alian¢ni, jiné — sjednané individualné
mezi hraci a aliancemi - tyto smlouvy musi byt bez vyjimky dodrzeny, kdo
porusi herni smlouvu, bude potrestan podle tohoto Kodexu.

Herni smlouva je uzaviena okamzikem, kdy se na celém jejim obsahu shodnou
prostfednictvim systémové komunikace DE (poStou €i forum) vSechny smluvni
strany. Totéz plati i o jejich zménach. RS doporucuje danou komunikaci zalohovat
nebo ji v posté tlaCitkem "N" oznacit jako nesmazatelnou.

Neni mozné se dovolavat podminek, které nebyly mezi stranami sjednany. Pokud si
strany nedomluvi jinak, tak:

a. Standardni mirova smlouva zakazuje utoky, magii a umoznéni volného
prichodu tfeti strané a stanovuje vypovédni lhGtu v délce jednoho bojového
prepoctu plus Etyfi hodiny (Odpovida 28 hodindm pro klasickou ligu). V akéni
lize jde o 2 pfepocty od konce piepoctu, ve kterém byla smlouva vypovézena.

b. Hrac uzavirajici standardni mir, nesmi umoznit volny prachod, ktery by pfimo
ohrozil hrace, se kterym mir uzavira, volnym prichodem nastavenym dalSimu
hraci, aniz by s tim hrac, se kterym mir uzavira, predem souhlasil.

c. Utoky a kouzleni na neutralni zemé nejsou standardnim uzavfenym mirem
doteny (pokud to vyloZzené neni sou€asti mirové smlouvy).

d. Soudny den neni bran jako nevyzadana magie a tudiz jeho seslani na svou
vlastni €i neutralni zemi neni poruSeni klasické mirové smlouvy.

e. Klasickou kapitulaci se rozumi zakaz utok(, nevyzadané magie, volnych
prichodu treti strané a vytvoreni svévolné podpory kultu. Kapitulace
neznamena automatickou podporu kultu, toto je na domluvé mezi stranami.
Kapitulace musi byt odsouhlasena jak standardni smlouva.



f.  Smlouva zacina platit v momenté, kdy se na jejim obsahu shodnout vSechny
zuCastnéné strany. V pfipadé kapitulace aliance se na Cleny, ktefi vystoupi z
aliance pfed zaCatkem platnosti, kapitulace nevztahuje.

g. Zanikem aliance nezaniknou jeji smlouvy, ale pfevadi se na novou alianci,
pokud ji vytvafi vliadci ze staré aliance.

4. Herni smlouva muze byt fadné ukonéena pouze:

a. Uplynutim doby, na kterou byla uzavrena.

b. Vypovédi dle smluvnich podminek.

c. Jinym sjednanym zpGsobem.

d. Koncem ligy za sou€asného spinéni sjednanych podminek.

5. V pfipadé poruseni herni smlouvy se poskozené strané pfiznava pravo na
sebeobranu. Poskozeny ma taktéz narok na odSkodnéni v pfipadé, ze pfisel k ujmé
na majetku. Pfiméfenost sebeobrany a narok na odSkodnéni posoudi RS vzhledem
ke vzniklé situaci.

6. Hradi jsou povinni vdomluvené lhaté splnit své platné uzaviené smluvni povinnosti.
Nebyla-li Ih(ita dohodnuta, uréi ji na vyzvu RS.

7. Neni-li mezi stranami dohodnuto jinak, neznamena vypovéd alian¢ni smlouvy i
vypovéd smlouvy lokalni.

§ 6
Aliance

1. P¥i vstupu do aliance v priibéhu véku je hra¢ chranén a vazan jejimi alianénimi
smlouvami az po pfepoctu nasledujicim po jeho vstupu.

2. Pfivystupu z aliance v pribéhu véku je hra¢ chranén i vazan alianéni smlouvou své
byvalé aliance do pfepoctu hraciho dne, ve kterém z aliance vystoupil.

3. Pokud neni mezi aliancemi stanovena jinak, vypovédni lhita je 28 hodin.

4. U mezialian€nich smluv platicich do konce véku je jedina moznost vyvazani se z
takové smlouvy vystoupeni z aliance do 24 hodin od uzavieni smlouvy, jinak je ji
hrac¢ zavazan az do konec véku nezavisle na alian¢ni pfislusnosti.

5. Vystoupi-li (¢i je vyhozen) hra¢€ z aliance, nesmi do pfepoctu herniho dne, ve kterém
z aliance vystoupil, zautoc€it ani kouzlit nevyzadanou magii na ¢leny své byvalé
aliance a hraci této aliance nesmi uto€it a kouzlit nevyzadanou magii na néj.

§7
Sankce za poruSeni pravidel

Kazdy hra¢ vzdy dostane mozZnost své chovani obhdjit. V pfipadé, Ze tohoto prava nevyuzije
a nebo bude jednat proti dobrym mrav(iim, ja na to pohlizeno jako na pfitézujici okolnost.
1. Vystraha a reparace v jakékoliv stanovené mife, tj. navraceni nepravem dobytych
zemi, kouzleni atd.
2. Udéleni barevné odliseného minuska Rady starSich s popisem co hra¢ uginil do
charakteru viadce,
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Vymazani vladce z ligy/vladcl hrace ze vsech lig,

Zapsani nicku/U vladce na Black list a udéleni cejchu/u (na libovolnou dobu),
Udéleni BANu na vladce v lize/vdechny vladce hrace. (na libovolnou dobu),
Odebrani nebo do€asné zabaveni hrdind hrace.

Odebrani DE kreditu.

Pfipadné jiné sankce, které budou narovnavat situaci, ktera vznikla z ddvodu
poruseni kodexu.



Artikule RS

Artikule Rady Starsich
(platné od 15. 4. 2021)

Clanek I.

Zfizuje se Rada StarSich Dark Elfa (dale jen "RS"). Poslanim RS je:

a) podle Kodexu hrace Dark Elfa (dale jen ,Kodex DE") rozhodovat spory mezi hraci vyplyvajici ze hry a to
hlavné za pouziti zdravého rozumu.

b) vést hrace Dark Elfa k €estné a poctivé hie, dodrzovani pravidel sluSnosti a zasad fairplay,

c) sledovat vyvoj hry a pfijimat vhodna opatfeni k tomu, aby Kodex DE i Statut RS byly vzdy pIné funkéni.

Clanek II.

a) Funkéni obdobi RS je jeden rok.

b) RS ma 5 ¢lend, ktefi jsou voleni hraci Dark Elfa z navrzenych kandidatd. Kandidovat do RS muze ten
hra¢ Dark Elfa, ktery ma alespon s jednim svym viadcem odehrano vice nez 365 hernich dnd a uplynula-li
ro¢ni lhata v pfipadé, byl-li potrestan dle Kodexu DE.

c) Cleny RS se stane téch 5 kandidatu, ktefi ve volbach obdrzi nejvy$si podet hlas(i. Hlasovat mize kazdy
Ucet, ktery ma odehrano vice nez 200 dnl, ma alespon pét vitéznych bodu (soucet klasickych a akénich
lig) a ma aktivni sluzbu rasové kouzlo.

d) RS ze svého stfedu voli StafesSinu, a to prostou vétsinou hlasu.

e) Staresina Fidi jednani a ¢innost RS. Do doby nez je zvolen Stafesina, fidi jednani a ¢innost RS jeji len s
nejvy$sim pocétem odehranych hernich dna.

f) RS rozhoduje ve sboru hlasovanim. Kazdy ¢len ma jeden hlas. V pfipadé rovnosti hlasu je uréujici hlas
Stafesiny.

g) Pokud kterykoliv ¢len RS (v€etné StafeSiny) nevykonava bez pfedchoziho vysvétleni z jakéhokoliv
dlvodu svou funkci po souvislou dobu nejméné 1 mésice, pfestava byt ¢lenem. RS poté na uvolnény
mandat neprodlené vyhlasi doplfujici volby. Clen RS, kterému zanikl mandat pro neginnost, se mize
ucastnit dalSich voleb nejdfive 1 rok ode dne zaniku jeho mandatu.

h) Pokud ¢len RS nevykonava efektivné a pravidelné svou funkci, mize byt po dvojim napomenuti od
Staresiny odvolan a to vétsinou hlast vSech ¢lena.

i) StafeSina muze byt ze své funkce odvolan; pro jeho odvolani musi hlasovat vétsina vSech ¢lent Rady
Starsich.

j) Pfechodné obdobi: Je automaticky platné pokud se stane, Ze pfi volbach do Rady StarSich jsou zvoleni
hraci, ktefi nemaji Zadnou zkusenost s ¢innosti Rady StarSich. V takové pfipadé v Radé StarSich zlstava
puvodni StafeSina na prvni 3 pfipady. Po tu dobu nepobira plat, netc¢astni se volby nového StafeSiny, ale
ma pravo hlasovat v danych pfipadech. V pfipadé shody rozhoduje hlas puvodniho StafeSiny.

Clanek Ill.

a) Kazdy z ¢lenl RS je povinen pfijmout stiznost hrac¢e na poruseni pravidel hry.

b) Pokud nelze pfipad vyfesit dohodou mezi stranami, Radni jej pfedlozi do pléna RS k projednani. Z
projednani pfipadu jsou vylouceni ti clenové RS, ktefi maji na vysledku sporu osobni zajem. Je-li z tohoto
dlvodu vylou¢ena nadpoloviéni vétsina ¢lenu, pfipad je predlozen k rozhodnuti Lordu Pletronovi.

c) RS projedna zpravu o pfipadu a rozhodne o:

- udéleni sankce dle §7 Kodexu DE,

- uzavreni Ci odlozeni pfipadu bez udéleni sankce,

- 0 jiném vhodném opatfeni.

d) V pfipadé akéni ligy pFipad feSi osloveny €len Rady, ktery také vynese rozsudek dle Kodexu DE §7.
Strany sporu se v tomto pfipadé mohou proti rozhodnuti odvolat ke StafeSinovi do 24 hodin od vyneseni
rozsudku ¢lenem Rady; jeho rozhodnuti je konecné.

e) Vsichni €lenové RS jsou povinni jit svym chovanim a vystupovanim pfikladem ostatnim hraéim. Za
prokazané provinéni ¢lena RS pravidliim hry, Kodexu DE nebo zasadam fairplay mize RS ulozit jediné
trest okamzitého vylouceni takového €lena z Rady spolu s udélenim sankce podle §7 Kodexu DE.






